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Apresentacio

Este volume 10 Anos de LARP: Trajetéria e Perspectivas, em sua primera
parte, traz testemunhos valiosos dos trabalhos desenvolvidos pelo LARP nesta
década marcada pela ampliacio e aprofundamento do repertdrio dos temas
de suas pesquisas, bem como das colaboracdes com as instituicoes e universi-
dades do Brasil e do exterior, além da abertura de novas frentes investigativas
com especialistas de universidades nacionais e estrangeiras.

Os capitulos, de M. . D’A Fleming, V. C. Porto e P. P. Funari, abordam
o percurso do Laboratorio, respectivamente, sob os titulos: “10 Anos de
LARP - sua Trajetéria em dois Grandes Ciclos”; “Laboratorio de Arqueologia
Romana Provincial (LARP): Perspectivas consolidadas, horizontes alvissarei-
ros”; “LARP-USP, 10 anos: perspectivas inovadoras sobre o mundo romano, a
servico de estudiosos e do publico”.

Nos demais capitulos sio apresentados estudos relacionados a varias das
principais tematicas do repertorio larpiano.

Paisagem — Territério — Urbanismo sio os temas que embasam os capi-
tulos de C.R.C. Gradim: “Os Banhos Herodianos: precursores dos banhos
romanos na Palestina” e de G. R. M. Oliveira: “Tel Dor, decadéncia ou ascen-
sao! A trajetoria de uma cidade Sirio-Palestina no mundo romano”.

Humanidades Digitais enquadram os capitulos de K. G. Schoueri: “Rome
is where the aedes is. Simulating Roman military identity and loyalty in loca-
tions of transition”; M. Teixeira-Bastos: “Arqueologia Digital, Humanidades
Digitais e Arqueometria nos Estudos do Oriente Médio Romano e Bizantino”;
G. D. Rodrigues; J. S. Mendes ; C. H. de Moura; A. C. Rigolon: “Digitalizando
a arqueologia com Reflectance Transformation Imaging (RTI) no LARP”.

Numismdtica ¢é a referéncia dos capitulos de T. P. Bélo: “Livia: entre
moedas e “institucionalizacio” da mulher romana” G. M. S. Sales: “Estruturas
de poder e memoria monumental observadas nas moedas de Jerusalém/Aelia
Capitolina no século II EC.”.

Educagdo é o tema dos capitulos de A. M. Gregori: “Os projetos digitais
do LARP e sua interface educativa: 10 anos de interacio entre a universidade
e a escola basica”; R. S. Funari: “O acervo egipcio a servico da educaciao”.

Acervos sio o tema abordado nos capitulos de C. A. Duarte: “Sobre
caixdes e sarcofagos”; J. S. Mendes: “A colecio egipcia do MAB-UNASP e suas
réplicas”; M. P. Dias; D. L. Ribeiro: “Politica de Descarte: uma Ferramenta de
Gestao!”.



Ceramica ¢ a estrutura das pesquisas apresentadas nos capitulos de L.
Hecko: “Historia da Alimentacio e Cultura Material: o caso da cerdmica grega
antiga”; M. M. Cruz: “Vetera I e Colonia Ulpia Traiana - algumas reflexdes so-
bre a presenca romana no limes germanicus”; S. A. Montalvao: “Uma atualizacio
do mapeamento dos achados de Estatuetas Pilares de Jud4 (EPJs) dos Sitios
Arqueoldgicos de Israel - Observacdes e Resultados sobre a Pesquisa”; G. A.
Pedrozo: “Fictile et Urbs: um estudo da Cerdmica Campanica e suas interacoes
em Carthago Nova”.

Agradecemos nesta oportunidade o apoio financeiro da FAPESP, do
Museu de Arqueologia e Etnologia da USP, além do apoio da Comissio Cien-
tifica para a publicacio deste volume.

Maria Isabel D’Agostino Fleming
Vagner Carvalheiro Porto
Coordenadores
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10 Anos de LARP -

sua Trajetoria em dois Grandes Ciclos

Maria Isabel D’Agostino Fleming!

Introducao
4
Euma imensa alegria falar da trajetéria do LARP, com uma

comemoracido muito significativa e tantos participantes, para
lembrarmos de nosso caminho, de nossos encontros, das pesquisas
realizadas, das tentativas que tiveram sucesso e outras nem tanto, mas
que apontaram marcas que ainda podemos alcancar. Entdo, assim foi
com o0 nosso LARP: um grupo que comecou pequeno e que cresceu
muito nesses dez anos (Fig. 1), que ampliou seus contatos e seu alcance
junto a comunidade académica e, nio menos, junto ao publico nio espe-
cialista, universitario e de estudantes de nivel médio e basico. Quanto a
esses dois niveis nio universitarios, além dos aplicativos online disponi-
veis no site do LARP,? foram criados programas especificos de formaciao
intermediados pelos profissionais das Secretarias de Ensino Estadual e
Municipal de Sao Paulo, para a insercido de produtos do LARP em seus
curriculos.

Esta apresentacdo, portanto, trata da formacido e desenvolvimento
de um laboratorio tematico do MAE-USP a partir do que ele representa
basicamente. Ou seja, um projeto guia, as pesquisas individuais de seus
membros em consonincia com esse projeto e a producio cientifica comu-
nitdria, ou programatica, veiculada no Ambito académico, bem como tra-
duzida para o publico nido especialista em seus diversos graus, através de
projetos especificos.

(1) Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade de Sio Paulo. Coordenadora do LARP/MAE-
USP. <mi.fleming@usp.br>

(2) Domus (aplicativo interativo de realidade virtual), Domus R.A. (aplicativo interativo de realidade
aumentada movel), Domus Redux (aplicativo interativo de realidade virtual moével), Domus Visita Virtual
(aplicativo interativo de realidade virtual imersiva mével), Domus V.R. (aplicativo interativo de realidade
virtual imersiva), Roma Touch (aplicativo interativo de realidade virtual movel), Roma Aumentada (apli-
cativo interativo de realidade aumentada movel), O Ultimo Banquete em Herculano (jogo eletronico
para computadores e dispositivos moveis), e escaneamento 3D de parte do acervo do MAE-USP (além
de impressdes tridimensionais de algumas das pecas escaneadas). Todo o material esta disponivel no
website do LARP: www.larp.mae.usp.br.



LARP-MAE/USP 2014

Fig. 1. Alguns membros do grupo origindrio do LARP. Da esquerda a direita: Renato Pinto; Silvana
Trombetta; Tatiana Bina; Marcia Severina Vasques; Maria Isabel D’Agostino Fleming; Irmina Doneux
Santos; Alessandro Mortaio Gregori; Alex dos Santos Almeida; Marcio Teixeira Bastos; Anisio Candido

Pereira Filho; Alex da Silva Martire.

Assim, os projetos do LARP nos dois ciclos que irei descrever, previram
acoes adequadas ao didlogo com a comunidade académica nacional e inter-
nacional, bem como sua divulgacdo para diferentes niveis. Nesse sentido, o
conjunto dos projetos orientou-se pelos pilares da universidade: o ensino, a
pesquisa e a extensao universitaria.

O primeiro ciclo - 2011-2014

A criacio do LARP, com o auxilio da Fapesp entre 2011- 2014, viabilizou
de forma mais consistente e estruturada o desenvolvimento e aprofundamento
das discussdes que norteavam as pesquisas na drea de arqueologia romana do
Museu. Nos cinco anos anteriores, 2006-2011, esteve em pleno desenvolvimen-
to o grupo do MAE-USP dedicado a arqueologia romana provincial, na realida-
de, o Grupo de Pesquisa do CNPq “Formas de contato e processos de transfor-
macio no Mediterrdneo Antigo: Roma e suas provincias”, por mim liderado.

Nesse periodo o GP-CNPq acumulou um elenco de questdes sobre a
atuacio romana nas provincias que levaram a necessidade de aprofundar
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sua atividade nos campos em investigacio, pautados pelos debates em torno
de temas mais discutidos a época: imperialismo romano; exército; roma-
nizacio; alteridade / identidade; identidade e discurso; religiao e politica;
urbanismo / urbanizacio; transformacio dos espacos publicos; monumen-
talidade; iconografia; espaco doméstico; tecnologia, producio e consumo;
territdrio e paisagem, entre outros.

Entre as atividades do LARP para este ciclo, primeiramente previu-
-se disponibilizar no site do Museu os resultados das pesquisas através
do Sistema de Informacoes Geograficas-SIG, na época, uma metodolo-
gia aplicada de forma inédita a Arqueologia Classica desenvolvida em
nosso meio. Dentre outros topicos, visava-se a analise da distribuicao de
vestigios arqueoldgicos na paisagem terrestre. Pretendia-se, assim, tornar
funcional um banco de dados para elaborar mapas tematicos de acordo
com as pesquisas desenvolvidas pelos membros do LARP. Igualmente,
esperava-se produzir textos-piloto relativos as discussdes dos pesquisa-
dores sobre Urbanizacdo e Ambiente construido; Religido e Praticas
Funerarias no Império Romano; Economia e Tecnologia (Figs. 2, 3,
4, 5).Esses textos ampliados seriam introdutoérios a pesquisa cientifica
e ensino universitirio sobre o mundo greco-romano. Esta acdo concre-
tizou-se finalmente na publicacio do livro Perspectivas da Arqueologia
Romana Prowvincial no Brasil: Pesquisas do LARP (Fleming, 2015)
(Fig. 6).

PESQUISAS TEMATICAS — Ciclo 1
BRITANIA
) Urbanizacao e Ambiente Construido
GALIA
Religiao e
Praticas Funerarias
Q Economia e Tecnologia
ITALIA
HISPANIA
LUSITANIA PALESTINA

Fig. 2. Temas de pesquisas do LARP e as provincias romanas estudadas.

10 Anos de LARP -
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Vagner Carvalheiro Porto
Estudo comparativo do impacto da presenca
romana no Oriente (Siro-Palestina) e Ocidente
(Peninsula Ibérica) a partir das moedas emitidas
entre os séculos | e Ill d.C.

Irmina Doneux Santos
A Lusitania e a Ibéria: um estudo da mudanga na
urbanizagéo pré e pés-romanizagéo (séculos Il
a.C.aVvd.C)

Urbari " Elaine Cristina Carvalho da Silva
alieagduie Transformacées culturais e modelos espaciais no
Ambiente estudo da paisagem da romanizag&o no noroeste
Construido peninsular: a integragdo do mundo romano durante
o Alto Império

Urbanizacgéao e Territério nas Alex dos Santos Almeida
provincias da Hispania Romana: | VACHEE NN EE RN IR B 15 o ) LN ate il b
discutindo conceitos lla.C— Il d.C.

Fig. 3. Pesquisas tematicas na Hispania Romana.

Marcia Severina Vasques
Romanizacao, crencas funerarias e
identidade cultural no Egito Romano

Renato Pinto
Violéncia e praticas mortuarias na Britannia

Silvana Trombetta

O ritual da morte e 0s povos celtiberos do
noroeste da Peninsula Ibérica

. Tatiana Bina
Religiéo e Os pantedes galo-romanos nos pilares e
Praticas "colunas de Jupiter”
Mortuarias

Alessandro Mortaio Gregori
Comunicagéo Visual na Antiguidade Crista:
a construgdo de um discurso imagético
cristdo do Ante Pacem ao Tempora
Christiana (s. IlI-V d.C.)

Religido e Praticas Mortuarias
no Império Romano

Fig. 4. Pesquisas tematicas na Itilia e provincias do Egito, Britania, Peninsula Ibérica e Gélia.

Maria Isabel D'Agostino Fleming
A cerémica do noroeste da Peninsula
Ibérica: permanéncias e transformagées na
producéo cerédmica de tradicdo local

Marcio Teixeira Bastos
Analise e distribuicdo espacial de
lamparinas romanas discus: 0 caso das
provincias da Palestina e do norte da Africa

Economia e
Tecnologia

Ceramicas finas e comuns: sua produgédo
no contexto provincial romano

Fig. 5. Pesquisas tematicas na Peninsula Ibérica e provincias da Palestina e norte da Africa.
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A integracio pesquisa e educacio

Como salientei, uma das linhas
mestras das atividades do LARP ¢ a
difusio da pesquisa ao publico nio
especialista, dentro e fora do Ambito
académico, incluindo estudantes
de nivel médio e basico. Assim, um
esforco significativo foi realizado
para direcionar os levantamentos e
produtos da pesquisa dos membros
do laboratorio para bancos de dados
que alimentam os produtos educa-
tivos, ou projetos piloto do LARP.
De forma bastante atuante, as Hu-

ROMANA PROVINéIAL NO BRASIL

manidades Digitais sio o grande MARIA ISASEL il s
motor da divulgacio cientifica do
LARP, sendo ela mesma um forte e

braco de pesquisa académica do
laboratorio. Nesse sentido, ja deixou Fig. 6. Publicacio com os resultados de pesquisas do
claramente sua marca na conclusio primeiro Ciclo do LARP.

do primeiro ciclo do LARP. Junta-

mente com o I Simpésio - Representacdes da Romanizacao no Mundo Provin-
cial Romano, foi realizado o workshop Ciberarqueologia: uso de tecnologias
para a reconstrucio-simulacio interativa em arqueologia (Fleming, 2014),
uma promocio conjunta do LARP-MAE e o Laboratorio de Sistemas Inte-
graveis, do Departamento de Engenharia Elétrica da Escola Politécnica-USP,
que abriga o Centro Interdisciplinar em Tecnologias Interativas da USP (CI-
TI-USP). Este evento teve o objetivo de reforcar a tendéncia interdisciplinar
que tem regido as acdes na arqueologia, sendo o LARP a desempenhar, por

primeiro, pesquisas neste setor e na area de arqueologia classica no Brasil.

O segundo ciclo - 2015 - atual

Neste ciclo, também com o apoio da FAPESP (2015-2019), o conhecimento
produzido pelas pesquisas académicas e sua aplicacio nos projetos educacio-
nais no primeiro ciclo do LARP, conduziram a criacio do projeto Formas
de Contato: producio, poder e simbolismo no mundo romano, de modo
a alavancar outros eixos tematicos que possibilitassem novos debates entre
os membros e trazer novas propostas de aplicacio no campo da extensdo ao

10 Anos de LARP -
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publico estudantil e universitario. O projeto geral estd centrado nos processos
de interacio inter-regionais com o proposito de formular questoes de mu-
dancas sociopoliticas e culturais na Peninsula Italica e provincias romanas. A
pesquisa arqueologica pertinente insere-se na reconstrucio de redes interso-
ciais complexas, com destaque para a natureza dessas conexdes, por quem sio
mediadas, e qual o significado politico, econdmico e ideologico dos bens e
ideias a elas associadas. Dessa forma, no quadro das reflexdes no Ambito do
espaco e de contatos em suas multiplas naturezas, producio, poder e simbolis-
mo no mundo romano sio analisados em consonincia com os subtemas que
compdem os principais objetos das pesquisas dos membros do LARP, como
Arquitetura e Urbanismo, Paisagem e Territdrio, Religido e Consumo, Tecno-
logia, Economia, Arqueometria (Fig. 7).

No cenario de ampliacio dos canais de difusdo das pesquisas do LARP,
optou-se por produzir textos piloto que orientassem as discussoes periddicas
tendo como contraponto a bibliografia especializada recente. Ao mesmo tem-
po, tais textos foram base dos Ciclos de Debates em torno do eixo central:
Producio, poder e simbolismo no mundo romano. Dessa forma foram cria-
dos mais eventos para incluir temas que sdo relevantes no perfil da producao
coletiva (Tabela 1).

Projetos Piloto

. Herculano

. Mapa Interativo do
Império Romano

. Glossario Romano
Interativo
Arquitetonico
GLO.R.LA

. Glossario de
Termos Religiosos
SACRUM

. Glossario de

)éel) Termos Artefatuais
0, . \¢3 TERMINUS
/ogia  Econo™
. Roma Caminhos
|| _I:L'lcleo tematico o Preeri
emas
Subtemas . Videos Educativos

Fig. 7. Esquema do conjunto de pesquisas do segundo ciclo do LARP, cujos resultados alimentam a
producio de projetos piloto educativos.
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CICLO DE DEBATES DO LARP

[- Crise em todo lugar?
Regionalismo produtivo e
econdmico nas provincias de
Roma

(16/12/2016)

- Ms. Tomas Partiti Cafagne (LARP-MAE/

- Prof. Dr. Uiran Gebara da Silva (LEIR-F-

- Prof. Dr. Marcio Teixeira Bastos (LARP-

- Prof. Dr. Vagner Carvalheiro Porto (LARP-

USP): O que as moedas romanas estdo fazendo
fora do Império? Numismdtica romana em con-
textos estrangeiros: o caso da Germdnia Livre.

FLCH-USP): Comunidades Rurais na Gdlia

Tardo-Romana: Crise ou Desenvolvimento.

-MAE/USP): Sistemas de Informacdo Geo-
grdfica (SIG) e Andlises de redes sociais (ARS)
em Arqueologia Romana: Crise Econdmica na
Palestina Greco-Romana.

MAE/USP): A economia do mundo romano:

propriedade e multiculturalismo na Provincia
Palestina.

[I- Metalurgia e Mineracio -
Estudos do Brasil Colonial e
de Roma Antiga

(17/02/2017)

- Doutorando Lucas Troncoso (MAE/USP):

- Prof. Dr. Artur Martins (Museu Aljustrel-

Arqueologia da Mineracdo, Interdisciplinaridade
e a Gestdo do Patriménio Arqueoldgico.

Portugal): Mineracdo Romana: o caso de Vipasca
(Aljustrel - Portugal).

[II- Egito Romano: entre
Tradicdo e Inovaciao

(20/04/2017)

- Profa. Dra. Marcia Severina Vasques

- Ms. Claudia Gradim (LARP-MAE/USP):

- Prof. Dr. Cassio de Araujo Duarte (LARP-

(UFRN; LARP-MAE/USP): Egito Romano:

Entre Tradicdo e Inovacdo.

Os banhos no Egito Romano: um encontro de
culturas no mundo dos vivos.

MAE/USP): Cultura material funerdria na
Tebaida do inicio do 1° milénio a.C.

[V- Arqueologias Medievais -
Desmistificando a Idade das
Trevas

(18/08/2017)

- Prof. Dr. Marcelo Candido da Silva (FFLCH/

- Profa. Dra. Lygia Ferreira Rocco (LARP-

- Doutorando Munir Lutfe: Ayoub (LARP-

LEME-USP): A Arqueologia das “crises” na
Alta Idade Média.

MAE/USP): Por uma outra Idade Média: uma

histéria deixada de lado.

MAE/USP): Ferreiros: entre mitos, sagas e a
materialidade.

10 Anos de LARP -
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CICLO DE DEBATES DO LARP

V- Religiio Romana e Ensino
Universitario

(24/08/2017)

- Prof. Dr. Fabio Morales (UFSC): A religido
romana na diddtica da Histéria Antiga.

- Profa. Dra. Tatiana Bina (LARP-MAE/
USP): Os Manuais de Religido Romana e o
Projeto SACRUM.

VI- Arqueologia Digital:
Meios Novos de Abordar o

Passado

(18/09/2017)

- Prof. Dr. Alex da Silva Martire (LARP-
MAE/USP): Uma Introducdo as Humanidades
Digitais.

- Prof. Dr. Marcio Teixeira Bastos (LARP-
MAE/USP): As Humanidades Digitais:
Arqueologia Cldssica e Histéria Antiga no Brasil.

- Doutoranda Priscilla Ulguim (MAE-USP/
Teesside Univ.): Remanescentes Digitais: Abor-
dagens Contempordneas e o estudo da Morte na
Era Digital.

VII- Palmira - Histéria e
Reconstrucio

(29/11/2017)

- Prof. Dr. Andrea Piccini (LARP-MAE/
USP): Palmira: a Porta do Império Romano do
Oriente.

- Profa. Dra. Lygia Ferreira Rocco (LARP-
-MAE/USP): Guerra e Patriménio Cultural.

VIII- Simbolos, Imagens e
Poder: Trocas Imagéticas no
Mundo Antigo

(04/04,/2018)

- Profa. Dra. Maria Isabel D’Agostino Fleming
(LARP-MAE/USP): A iconografia de poder no
cotidiano aristocrdtico romano: vasilhas de metal
para banquete.

- Profa. Dra. Silvana Trombetta (LARP-MAE/
USP): Os mosaicos romanos provinciais e a
representacdo do poder no Mundo Antigo.

- Doutorando Alessandro Mortaio Gregori
(LARP-MAE/USP): Arqueologia ¢ as primeiras

imagens cristds.

IX- Vida doméstica e
cotidiana na Antiguidade
Mediterranica

(12/06/2020)

- Doutoranda Anita Fattori (FFLCH/USP):
Para além do espaco doméstico: a vida das
mulheres mesopotdmicas no inicio do segundo
milénio.

- Mestranda Tatiangela (MAE/USP): Os luga-
res sagrados de Astarte.

- Dra. Thais Rocha (Univ. Oxford): A vida
para além das quatro pavedes: a experiéncia habi-
tacional da Vila de Trabalhadores em Amarna.
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CICLO DE DEBATES DO LARP

- Doutoranda Ellen Vasconcelos (Univ.
Alicante): Necrépoles Iberas: um especo de
religiosidade, prestigio e identidade.

X- Celtas, Iberos e Romanos: |- Doutoranda Erika Vital (UFF): O Exército

questdes sobre espaco e Romano como agente do emaranhamento e a
religiosidade construcdo de um espaco para o culto.
(22/07/2020) - Doutorando Brunno Araujo (UFF): Arqui-

tetura rural na Britannia: ressincronizando mo-
numentalizacdo, identidade e politica provincial

(séc. III-1V d.C.)

- Dr. Fabio Frizzo (UFTM): Redescobrindo
Amenmose: a Experiéncia da Primeira Campanha.
XL No curso do Nilo - Prof. Dr. José Roberto Pellini (UFMG): Entre
sarcéfagos e latas de sardinha: as experiéncias do
(04/12/2020) BAPE em QURNA.

- Dr. Rennan Lemos (Univ. Cambridge):
Arqueologia na Nubia ontem e hoje.

Tabela 1. Ciclos de debates do LARP (2016-2020).

A modificacdo e ampliacio das linhas de pesquisa para acomodar novos
temas investigativos sao fruto de novas reflexdes sobre o papel que as Humanida-
des Digitais passaram a ocupar no meio académico e qual a atuacio que o LARP,
desde sua origem, exerceu neste segmento. Um criterioso levantamento de dados
revelou que as Humanidades Digitais careciam de material de aporte tedrico e
metodologico em portugués. Desse modo, o LARP elaborou a publicacio do
ebook Humanidades Digitais e Arqueologia - o desenvolvimento de O Ultimo
Bangquete em Herculano (Fleming & Martire, 2018), que teve como norteador
as Humanidades Digitais e usou como estudo de caso a producio do aplicativo
tridimensional interativo (jogo eletrdnico) baseado em Herculano, denominado
O Ultimo Banquete em Herculano (Fig. 8). Essa publicacio foi acompanhada de
um Guia Didatico para orientacio dos professores (Gregori & Pina, 2019) (Fig. 9).

A realizacio do II Simpoésio do LARP - Atualizando o passado romano:
pesquisa, educacio e as humanidades digitais (Fleming, 2019) veio coroar
os resultados das pesquisas desenvolvidas nesta segunda fase do Projeto do
LARP como um todo e criou a oportunidade de divulga-las e submeté-las a
discussao no meio cientifico nacional e internacional.

Tendo em vista a trajetéria do LARP nesses dez anos, importa destacar
como se encadeiam as atividades nos varios eixos de pesquisa com multiplos
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‘(\Q Guia

DIDATICO

O ULTIMO BANQUETE
EM HERCULANO

Humanidades Digitais e Arqueologia
O Desenvolvimento de O Ultimo Banquete em Herculano

Fig. 8. Publicacio com os resultados de pesquisas Fig. 9. Publicacio do Guia Didético para aplicacio
de Humanidades Digitais e Arqueologia do segun- do Jogo Eletronico O Ultimo Banquete em Herculano

do Ciclo do LARP. nas escolas do Ensino Bésico.

resultados a partir de um programa bem estabelecido que visa a alcancar uma
producio cientifica de qualidade. Ou seja, como equilibrar a relacio entre a
pesquisa e sua divulgacio; como otimizar o conhecimento para que beneficie
e estimule os que a ele ndo tém acesso; como formar um corpo competente de
pesquisadores e futuros docentes. Diante dessas reflexdes, vejo com otimismo
a trajetoria do LARP. O que foi realizado na sua primeira década estimulou

o proposito de criar mais projetos e ampliar as cooperacoes com um maior
numero de pesquisadores e instituicdes cientificas no Brasil e no exterior, de
modo a possibilitar pesquisas de longo prazo e interdisciplinares em sitios ar-
queoldgicos que abrigassem projetos de pos-doutorado, doutorado, mestrado
e iniciacdo cientifica. Além da continuidade das investigacdes nas provincias
da Galia, Hispania, Germania, Norte da Africa e do Egito, abriu-se uma nova
etapa, ou um terceiro ciclo, em que a provincia da Palestina passou a concen-
trar uma maior diversificacio de parcerias cientificas com a Universidade de
Jerusalém, Universidade de Haifa, Israel, e Universidade de Bristol, Reino
Unido, além do Laboratorio de Estudos da Cidade Antiga (Labeca-MAE/
USP). Trata-se do Projeto Contatos Culturais na Judaea-Palestina de Epoca
Romana: Estudos da Malha Urbana e da Circulacio Monetéria em Tel Dor,
Israel, coordenado pelo Professor Vagner Carvalheiro Porto.
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Este é o nosso desejo: que o LARP mantenha sua energia benfazeja
de receber os que iniciam sua formacio cientifica e crie lideres na pesquisa
das proximas geracoes. Que esteja sempre aberto aos parceiros de outras
instituicdes do Brasil e do exterior em trocas proficuas que fortalecam cada
vez mais os estudos da Antiguidade Classica.

Referéncias bibliograficas

FLEMING, M.LLD’A. (Org.)
Anais do [ Simpdsio do LARP- Representacoes da romanizacio no mundo provincial
romano. Revista do Museu de Arqueologia e Etnologia, Supl. 18. Sao Paulo: MAE-USP, 2014.

FLEMING, M.LLD’A. (Org.)
Perspectivas da arqueologia romana provincial no Brasil. Sio Paulo: Annablume Editora /

FAPESP, 2015.

FLEMING, M.I.LD’A. (Org.)
Anais do II Simpdsio do Laboratério de Arqueologia Romana Provincial - “Atualizando
o passado romano: pesquisa, educacio e as humanidades digitais”. Revista do Museu de
Arqueologia e Etnologia, n. 32, 2019.

FLEMING, M.LLD’A.; MARTIRE, A. S. (Org.)
Humanidades Digitais e Arqueologia O Desenvolvimento de O Ultimo Banquete em Herculano.
Sao Paulo: MAE-USP, 2019.

GREGORI, A. M,; PINA, A.D.V.
Guia Diddtico. O Ultimo Banquete em Herculano. Sio Paulo. USP-MAE/FAPESP, 2019.

10 Anos de LARP -
sua Trajetoria em dois Grandes Ciclos 15
Maria Isabel D’Agostino Fleming



	Sumario - 10 Anos de LARP Trajetórias e Perspectivas.pdf
	1-4 - Apresentacao - Anais 10 Anos LARP.pdf

